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요 약

제목 : Smart DoorLock

 장애인, 노약자, 환자의 경우 현관문까지 직접 나가서 문을 열어주기 

불편한 상황에서 스마트폰을 이용해 원격으로 도어락을 제어해 편리하게 

문을 열 수 있도록 한다. 또한, 사용자의 얼굴을 등록해 도어락 근처에 

위치하고 있는 카메라가 얼굴을 인식했을 때 문이 열려 기존의 비밀번호를 

눌러 문을 여는 기술보다 보안이 강화되어있다. 별도의 열쇠나 등록된 

비밀번호를 치는 행위 없이 스마트폰 어플리케이션이나 웹 서버를 통해 

도어락을 근거리 내 무선통신방식으로 원격으로 제어한다. 예를 들어, 

가정의 현관문에 적용할 경우 손님 방문 시 현관문까지 나가서 문을 

열어주기 불편한 상황에서 직접 현관문까지 나가 문을 열 필요 없이 

편리하게 스마트폰으로 도어락을 제어할 수 있고 사용자 출입 시 

비밀번호를 치는 행위 없이도 간편하게 문을 열 수 있다. 개인 사물함에 

적용할 경우 열쇠를 소지할 필요 없이 사용이 가능하다. 
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1. 개발 배경 및 필요성

 최근 1인 가구의 수가 급증하며 18년 통계청 총 인구 조사에 의하면 1인 가구 비

율은 약 30%에 달하는 수다. 이 중 대부분이 원룸에서 거주하며 밀집된 원룸 특성

상 보안이 취약한 곳이 대부분이다. 작년 홀로 사는 여성을 타겟으로 귀가 중인 여

성을 뒤따라가 원룸에까지 침입하려해 세상을 떠들썩하게 만든 신림동 원룸 사건도 

있다. 이 사건의 경우 건물 내외부에 장착된 CCTV로 피의자를 찾아 구속시킬 수 

있었다. 하지만 아직도 많은 원룸촌에는 깡통 CCTV를 설치하는 등 보안이 취약한 

곳이 굉장히 많다. 이는 건물을 지을 때 CCTV 설치는 필수가 아니기 때문이다.

또한, 1인 가구 중 거동이 불편한 환자나 노약자, 장애인도 존재한다. 현관문까지 직

접 나가 문을 열어주기 불편한 상황이라든지, 집 앞에 의심스러운 누군가가 있다면 

자동으로 촬영해 사용자가 실시간으로 문 앞을 확인할 수 있고 스마트폰으로 문을 여

닫을 수 있다면 훨씬 편리하고 보안에 안심이 될 것이다. 더불어 편히 휴식하는 집에

서 범죄가 일어날까 불안한 집이 되는 일은 없어야 한다.
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2. 최종목표

 집 앞에 누군가 접근 시 도어락 근처에 위치하고 있는 카메라가 촬영을 시작

한다. 등록된 사용자의 얼굴을 인식하면 도어락은 자동으로 문이 열리게 돼 출

입이 가능하다. 등록되지 않은 비사용자의 얼굴을 인식시에는 문이 열리지 않

고 LED에 불빛이 들어와 경고를 하며 사용자에게 메일이 가게 되어 누군가가 

침입을 시도했다는 것을 알리는 알림이 온다. 또한, 사용자는 스마트폰 어플리

케이션이나 웹 서버를 이용해 편리하게 문의 개폐를 결정하는 것이 가능하며 

실시간으로 침입하려는 사람이 누구인지 확인하는 것 또한 가능하다. 이러한 

편리하고 한층 더 안전한 스마트 도어락 시스템을 통해 조금이나마 1인 가구

가 안전하고 편안한 생활이 되기를 기대한다. 

3. 관련 개발 및 연구동향

 도어락과 관련된 산업은 최근 IoT의 빠른 발전과 보급으로 다양한 기능이 

추가된 도어락 제품들이 많이 출시 되고 있다. 비밀번호에서 카드키, 지문인

식까지 최근에는 실제로 얼굴 인식 도어락 역시 개발 완료 단계이며 펀딩을 

통해 투자자들을 모았다. US:E(어스이)라는 도어락이다. 이 제품은 기본적

인 비밀번호를 지원하는 동시에 카드키와 얼굴 인식을 지원한다. 추가 옵션

을 통해 지문인식 기능도 추가할 수 있다고 한다. 이 도어락의 얼굴 인식은 

아이폰의 Face ID와 비슷하다. 내장된 적외선 3D 인식 기술과 4레벨의 인공

지능 인식 기술을 적용했다. 사진, 비디오 등으로는 잠금을 해제할 수 없으

며, 오로지 등록된 사람의 얼굴만 인식한다. 조명이 어둡고 밝아도 정확한 

인식이 가능하다. IoT 기능도 추가되어 있어 앱을 통해 문을 열어줄 수 있

고 초인종이 울렸을 때 누가 방문했는지 카메라를 통해 확인할 수 있다.


