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1. 개발 배경 및 필요성

● 개발동기

 학생들은 시간표를 확인하여 그에 맞는 교재를 챙겨야합니다. 숙제나 과제로 인해 집에 챙

겨가야 하는 경우가 있고 집에 가져간 교재를 깜빡하고 두고 온 상황이 발생 할 수 있으며 

전날에는 불필요 했지만 당일에는 필요한 교재를 학교에 챙겨 가지 못하여 수업에 지장을 

주게 되는 상황이 대부분의 학생들에게 한 번쯤은 나타납니다. 이러한 상황을 방지하고자 

앱 실행 한번으로 준비물을 챙겼는지에 대해 확인할 수 있도록 하기 위해 개발하게 되었습

니다.

● 시간표 애플리케이션 개발 목적

 다양한 시간표 애플리케이션이 개발되어 시간표를 빠르고 간편하게 확인 할 수 있게 되었

습니다. 하지만 교재를 따로 입력은 가능하지만 자신의 가방에 해당 교재를 챙겼는지를 보

여줄 수 있는 애플리케이션은 없었습니다. 저희 작품은 기본적인 시간표와 더불어 가방에 

어떤 교재들이 들어가 있는지를 보여줄 수 있는 애플리케이션입니다.  

 대학생들의 경우에 수업과 관련된 교재를 사물함에 보관하고 있지만 모든 학생들이 사용하

기에는 부족한 사물함 수량이여서 대부분의 학생들은 집에서 보관하고 있습니다. 바쁘게 등

교를 준비하게 된다면 교재를 챙기지 못하는 상황도 발생하게 됩니다. 

 학생들의 불편한 상황을 등교 전 잠깐이나마 볼 수 있는 애플리케이션을 이용하여 학교 수

업에 지장을 덜어 줄 수 있는 작품을 개발하게 되었습니다.

2. 최종 목표

●편의성

 어린 아이들부터 성인까지 남녀노소 상관없이 스마트폰을 사용하는 시대입니다. 각자 소지

중인 스마트폰에 앱 하나를 다운받음으로써 필요한 물품을 확인할 수 있는 제품입니다.

●준비성

 기존에 존재하는 시간표 애플리케이션의 시간표만 볼 수 있는 기능에서 자신의 가방에 들

어 있는 교재들을 당일 날짜에 맞추어 등교 전에 필요한 교재를 준비하여 수업에 지장을 주

지 않는 것이 목표입니다.


