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최종 보고서에 포함되어야 할 내용 : 보고서 작성 시에는 본 내용은 삭제하세요.

1. 설계구성요소

1) 설계목표설정 - 고객수요파악, 제품사양결정, 품질기능 전개(QFD) 등

2) 합성 - 개념설계, 상세설계, 산업디자인

3) 분석 - 예비분석(기술적, 경제적 타당성),스케치 모델링, 공학해석, 경제성 분석

4) 제작 -모형(mockup)제작, 시제품(prototype)제작

5) 시험 - 시제품성능시험,

6) 평가 - mockup 평가, 완제품 성능 평가

2. 설계의 현실적 제한요소

1) 원가 - 제조원가분석, 개발경제성분석, 생산성설계.

2) 안전성 - 안전설계, 강건설계(robust design),인간중심 설계(ergonomic design).

3) 신뢰성 - 신뢰설계, FEMA (failure effect and mode analysis).

4) 미학 - 감성, 스타일링, 산업디자인.

5) 윤리학 - 엔지니어의 직업윤리.

6) 사회에 미치는 영향 - 친환경설계, 제조물 책임법, 지적재산권, 정부규정.



1.개발 배경 및 필요성

사물인터넷(IoT)

-사물인터넷이란 컴퓨터나 스마트폰을 포함한 모든 사물들이 서로 

연결된 것

사물을 연결하면?

원격에서 그 사물의 상태를 확인하거나 제어하는 것이 가능해짐

-사물의 상태를 확인하는 모니터링과 사물의 상태를 제어하는 제어

가 기본



-모니터링 결과를 바탕으로 최적화된 제어를 하거나 자율적인 제어

를 할 수 도 있음

이를 4차산업혁명이라고 하는데 4차 산업혁명의 핵심은 더 잘 편리
하게 하는 것!

• 필요성

스마트홈은 기술 시스템, 자동화 프로세스, 원격 제어 기기 등을 아

파트나 주택에서 사용하는 것을 말합니다. 주요 목적은 가정에서 삶

의 질과 편의성을 높이고, 보안을 향상시키고, 연결된 원격 제어 기

기를 사용하여 효율을 높이는 것입니다. 그리고 집은 일과 휴식의 

균형, 즉 워라밸(Work and Life Balance) 열풍과도 큰 관계가 있습

니다. 집은 더 이상 잠만 자는 곳이 아니라 사람들이 진정한 휴식을 

취할 수 있는 공간으로 바뀌고 있다. 이처럼 편리함 추구를 위해 스

마트홈 기술로 움직이지 않고 단순한 동작으로 집 전체를 제어 할 

수 있도록 하는 것이 목적이다.



2. 최종 목표

저희 프로젝트의 최종목표는 침대에 누워서 눈 감고 뜬 상태를 카

메라가 인식하여 잠자리에 걸맞는 주변환경을 자동적으로 설정해주

는 DeepLearning과 IoT(Internet of Things) 기술을 접목시켜 잘

려고 누웠을 때 카메라가 3초간 눈 감음을 인식하면 자동으로 양 

쪽 창문이 닫히고 커튼이 내려 오게 되어 잠자리에 적합한 환경을 

만들어 주는것이 최종 목표입니다.

3.관련 개발 및 연구동향

•관련 개발

삼성전자, 스마트냉장고 ‘패밀리 허브 냉장고’ 공개
- ‘패밀리 허브냉장고’는 냉장고 내부 카메라를 연동하여 스마트폰
으로 실시간 식재료 확인이 가능

-대형 디스플레이를 이용하여 일정이나 사진 등을 동기화할 수 있
으며, 요리 앱을 통한 각종 레시피 확인, 온라인 쇼핑 등이 가능

-냉장고가 24시간 전원이 켜있다는 점에서 스마트홈의 게이트웨이 
역할을 수행하는데 적합하다는 평가
한편, BMW와의 협업을 통해 스마트폰을 통한 자동차 및 차고 관리
와 삼성물산이 참여한 스마트벨트와 스마트 클러치 백, 바디컴퍼스 
2.0 등 패션/잡화 영역으로도 기술 확대
LG전자, 스마트홈 서비스 허브 역할을 수행하는 ‘스마트씽큐 허브’ 
공개

- 스마트 홈서비스를 지원하는 홈게이트웨이와 가전제품의 상태와 
개인 일정 및 날씨 등의 정보를 3.5인치 화면과 음성으로 제공하는 
알림센터로 구성

-지그비, 무선랜 등 다양한 무선통신 기술을 지원해 스마트씽큐 센
서, 스마트 가전들과 편리하게 연결

-미국 주요 유통업체인 Lowe’s의 사물인터넷 플랫폼인 ‘Iris’, 
AllSeen Alliance의 ‘AllJoyn’ 등과 연동
-안심(집안 상태·침입 여부 확인), 에너지(에너지 소비량·절전사용 
안내), 에어케어(실내 온도·습도 감지), 사용편의(스마트 가전 경험) 
등 고객 맞춤형 서비스 패키지 4종을 선보인 후, 스마트씽큐허브를 
2016년 상반기 국내 출시할 예정
글로벌 기업, 다양한 분야의 스마트홈 제품/서비스 출시

- 국내 기업의 경우 가전시장에 주력하고 있지만, 글로벌 기업은 로


