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1. 개요

1.1 과제의 목적

w 벽시계의 시간확인의 용이성을 활용해 벽시계에 일정을 표시할 경우 스
케줄 확인이 용이하고, 가족/그룹의 일정을 공유

w 전용 어플리케이션을 개발하여 일정을 저장한 후 벽시계가 동기화한다면 
사용자는 일정을 확인하는 잦은 수고를 감소  

w 자신과 상대방의 중요한 일정을 쉽게 파악할 수 있고 일정조율에 용이하
며, 약속을 어길 가능성을 줄여주는 등 대인관계에서 신뢰유지와 같은 긍
정적 영향

1.2 기술 범위

u TCP/ IP 이더넷 통신

TCP/IP란 네트워크 전송 프로토콜로, 서로 다른 운영체제를 쓰는 컴퓨터 간에도 데이터를 

전송할 수 있어 인터넷에서 정보전송을 위한 표준 프로토콜로 쓰이고 있다. TCP는 전송 데이터를 

일정 단위로 나누고 포장하는 것에 관한 규약이고, IP는 직접 데이터를 주고 받는 것에 관한 

규약이다. 인터넷에 물려 있는 모든 컴퓨터는 인터넷 표준 위원회에서 제정한 규약을 따르고 

있는데, 인터넷 표준 프로토콜이 TCP/IP이다. 프로토콜이란 쉽게 말해 한 컴퓨터에서 다른 

컴퓨터로 데이터를 완전하게 보내기 위한 장치이다. TCP/IP에서 먼저 IP는 출발과 도착 주소를 

가지는 헤더를 참조해 네트워크를 통해 데이터를 목적지에 전달한다. 그러나 이 과정에서 

데이터가 잘못 전달되거나 파손될 수도 있고, 보내진 순서대로 데이터를 전송하지 못할 수도 

있다. 이러한 단점을 보완하는 것이 TCP이다. 즉 IP가 데이터 패킷을 분실하거나 파손하면 

TCP는 문제가 발생했다는 것을 알리고 데이터를 알맞게 재전송하는 임무를 갖는다. TCP가 

에러를 복구하는 과정에서 데이터를 수신하는 호스트에서는 언제나 에러 없이 순서대로 

데이터를 전송 받는다.


