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개발 배경 및 필요성1.
가 개발 배경.

혼자 사는 사람들이 애완동물을 키우지만 관리 소홀 문제로(1)
걱정인 경우
야외에서 애완동물이 걱정되는 경우(2)
부득이하게 출장 여행 을 가야될 경우(3) ( )

나 개발 필요성.
(1) 이 시스템 개발로 애완동물을 키우는 사람들이 밖에서도
마음 놓고 애완동물을 관리할 수 있게 하는 시스템 개발

최종 목표2.
가 설계목표 설정.

고객 수요 파악 애완동물을 키우는 고객(1) :
제품사양 아두이노를 이용한 최적의 사양(2) :

나 최종 목표.
애완동물을 키우는 고객이나 기울 예정의 고객들이 쉽게(1)
관리할수 있는 프로그램

관련 개발 및 연구동향3.
가 관련 개발.

기본 밥통(1)
시간설정에 따른 밥을 주는 기기(2)
시간설정시 주인의 목소리를 들려주어 밥을 주는 기기(3)

나 연구동향.
밥을 주는 기계는 있으나 주고 싶은 시간에 줄 수 없다는 단점을(1)
이용하여 이더넷을 통한 인터넷을 이용하는 시스템
밥만 줄 수 있어서 물도 자동으로 채워주는 시스템(2)
애완동물이 밥통 근처에 있는지를 확인하는 시스템(3)

개발 내용4.
가 먹이통 제어 기능.

먹이통에 서보 모터를 이용하여 웹서버 클릭을 통하여 모터를 돌려
사료를 공급한다.

나 센서. PIR
강아지의 움직임을 감지한다.

다 물 제어 기능.
물통에 수분센서및 모터를 이용하여 일정량의 물이 없을시 자동으로
채워준다.

성능 평가5.

가 먹이통 제어 기능.

장점1)
사람이 매일 줄수 있으나 원격을 통하여 밥을 줄수 있다.

단점2)


