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선정 이유

 - 좀 더 유동적인 재활기구를 만들 수 있을 것이라는 생각.
 - 재활기구이다 보니 움직임의 자연스러움은 어려울 
  것이라는 생각.
 - 좀 더 편하고 좀 더 실생활에 사용 할 것이라는 생각.
 - 기존의 제품에 비슷한 기능이 있기에 다른 기능을 
  추가하여 만들어 보고싶다는 생각.
 - 시간과 공간의 제약 없이 재활기구를 사용할 수 있 
   도록 구현해보자는 생각.

1. 개발 배경 및 필요성

1.1. 개발 배경
○ 작품 주제
  - Control Rehabilitation Therapy System with Android
      (안드로이드를 이용한 재활치료기 제어 시스템)

○ 선정동기 및 선정방법 
  - 재활에 관련된 재활운동기구들을 임베디드시스템을 접목함   

으로써 렌탈 형식의 재활기구를 개발하여 병원 및 보건소등 에서 
빌려주워 병원에 가지 않아도 집에서 자가 치료 및 재활운동으로 
가능 할 수 있도록 개발하는 것의 목적입니다. 

○ 기술 수준 
 - 서브모터를 이용하여 발목의 양쪽에서 움직이며 재활할 수 있도

록 하며 제어는 안드로이드(핸드폰)로 하며 운동시간을 컴
퓨터로 확인 할 수 있는 작품

 - 안드로이드 앱을 이용 재활치료기를 제어 및 환자 치료시간 확
인가능

 - 재활치료기를 렌탈 해줌으로써 시간과 공간 제약 없이 치료재활 
가능

 - pc서버와 연동하여 의사와 화자간의 별다른 연락 없이도 치료
기록 확인 가능



1.2. 필요성

 - 임베디드시스템과 재활을 접목시켜 더욱 더 넓은 범위를 나아가 
임베디드시스템 이 어디까지 가능할 것인지 와 많은 곳에 임베
디드시스템이 있다는 것을 배워나가기 위해서이다. 그래서 재활에
서 사용하는 발목 치료와 임베디드시스템을 접목하여 편리함을 추
구하기 위해서이다.

2. 최종목표
 - Android app과 Bluetooth, ATmega128, DB를 사용 하여 서
버를 구축한 후 환자는 장비를 렌탈을 받아 집에서 재활 치료를 하
면서 의사와 환자가 서로 언제든지 연락을 할 수 있도록 하며, 의
사는 환자의 치료도를 실시간으로 체크할수 있고 진료 데이터를 저
장할 수 있어 좀 더 간편하게 사용 할 수 있게 된다.


