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1. 작품 개요

▪ 작품 소개

▪ 적용 기술

▪ 개발 및 사용 환경
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목적

⚫ 채색에 추가적인 시간을 할애하지 않아 스토리나 스케치 부분에 시간을 할애하여 웹툰의 품질
증가

⚫ 사람마다 채색을 다양하게 할 수 있어 웹툰의 다양성 증가

⚫ 채색의 자동화로 웹툰의 생산량 증가

프로그램 기능

⚫ 스케치 이미지 입력

⚫ 입력받은 스케치 이미지를 모델을 통해 채색 이미지로 생산

작품 소개


