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1. 작품 개요

▪ 작품 소개

▪ 적용 기술

▪ 개발 및 사용 환경
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목적

- TV 프로그램 세상에 이런 일에서 한 화가의 이야기가 나온 적이 있다. 그 화가는 그림을 좋아했지만,

어느 날 한순간의 사고로 인해 두 눈의 시력을 잃게 되었고 그림을 그리지 못하게 되었다. 하지만 그는

포기하지 않고 보이지 않는 눈으로 한 땀 한 땀 그림을 그려 나갔다. 하지만 시력을 잃은 것이 큰 탓인지

자주 채색과정에서 색상구별에 어려움이 있었고 실수로 다른 색을 칠할 때면 우울하고 화난 모습이 보

였다. 그런 모습을 보자니마음이 아팠고 이런 문제점에 조금이라도 도움이 될 만한방안을 구상하여 보

이지 않아도 혼자서 색상을 확인할 수 있고자 하는 프로그램을 제작하게 되었다.

프로그램 기능

- 이 작품은 색상을 구별하는데 어려움이 있는 사람을 위하여 제작한 프로그램이다. 웹캠을 통해 사용

자의 손을 인식하고 손의 모션에 따른 위치를 파악하여 사용자의 손에 있는 물체의 색상을 분석하고 이

를 사용자에게 음성으로 출력하여 사용자에게 정확한 색상을 확인시켜주는 프로그램이다.

작품 소개


