
STEAM 교육 이란? 

Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics 의 약자로 과학기술에 대한 흥미와 이해를 높이고 

과학기술 기반의 융합적 사고와 실생활 문제해결력을 배양하는 교육

대학생 STEAM 교육기부단이란? 
교사가 진행하는 전국 초중고 STEAM 정규수업에 대학생 보조교사로 체험탐구 활동을 지원하는 교육기부단체

대학생 STEAM 교육기부단 모집

참가신청 
(~11/8)

선정
(~11/15)

사전연수
(11/23, 

일산 킨텍스)

활동기간
(12월 또는 2월)

결과보고
(~2/28)

모집대상
STEAM 교육에 관심있는 전국 대학생 팀(4명)

(교사대 STEAM 관련 전공 대학생 또는 과학, 공학, 예술, 수학 전공 대학생 등)

활동기간 및 활동장소
2013.12월 9일~31일 사이 5일 이내 또는 2014년 2월 중 5일이내, 전국 초중고(홈페이지 참조)

활동내용
교사가 진행하는 정규수업에 대학생 보조교사 및 대학생교육기부단으로 체험탐구활동 지원

  
참가혜택

˙소정의 활동비 지급

˙봉사활동 확인서 발급(교사대의 경우 교육봉사 인정)

모집기간
공고일로 부터 2013.11.8(금) 자정까지

※ 선정 결과 발표 : 11월 15일 한국과학창의재단홈페이지-알림-공지사항

신청방법
한국과학창의재단 홈페이지-알림-공지사항]에서 신청서 다운로드 후 

신청서 이메일steam@kofac.re.kr로 제출

(자세한 사항은 홈페이지 참조)
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문의 : 
대학생 STEAM 교육기부단 네이버 카페(http://cafe.naver.com/steeeam) Q&A or
한국과학창의재단 융합인재교육팀(steam@kofac.re.kr)

주최 :           주관 : 


